BASES LEGALS PEL CONCURS “CREATO”

PRIMERA.- Objectiu

La Fundacié Parc de Recerca UAB (M.P.) domiciliada a Bellaterra (Cerdanyola del
Vallés), Avinguda de Can Doménech, s/n, Edifici Eureka, i amb C.I.LF numero G-
64513450, amb el patrocini del Banco Santander, organitza un concurs anomenat
“CREATO”, una gimcana dirigida als estudiants de la UAB que té com a objectiu resoldre
reptes del Campus mitjangant la metodologia Design Thinking.

SEGONA.- Requisits per participar en el concurs

1. Per poder participar en el concurs s’ha de ser alumne de qualsevol Facultat de la
Universitat Autbnoma de Barcelona.

Als efectes d’aquest punt, per ser considerat alumne es precis estar matriculat en graus,
masters o doctorands i indicar en la sol-licitud de participacio el NIU.

2. Si es detecta que qualsevol dels participants no compleix amb els requisits exigits en
les Bases, o les dades proporcionades per participar no fossin valides, la seva
participacié es considerara nul-la i quedara automaticament exclos del concurs.

TERCERA.- Procediment del concurs

1. Les persones que vulguin participar en el concurs “CREATO” s’hauran d’inscriure
mitjangant la inclusio de les seves dades personals en el formulari de registre habilitat a
la web Becas Santander: hitps://app.becas-santander.com/es/program/becas-
santander-creato-uab?poll=create-program.

2. El periode per presentar les sol-licituds de participacio sera del 4 de setembre al 2
d’octubre de 2023.

3. La participacié en el concurs sera gratuita.

4. Els participants podran escollir entre participar de forma individual o per equips. En
cas que triin I'opcié de per equips, s’haura d’indicar el nom de tots els membres que
composaran el mateix. Es requisit imprescindible que tots el membres de I'equip
s’inscriguin en el concurs.

5. En el formulari, els participants podran triar dos (2) reptes d’entre els quatre (4)
possibles.

6. El dia 3 d’octubre a les 12.00h els participants hauran de presentar-se a la Placa
Civica, a la carpa de la Creat6 (ubicada al costat de la cafeteria), on se’ls fara entrega
d’'una samarreta, d’'una bossa de tela, d’'un adhesiu, d’'un pin i d’'un boligraf de la Creaté.

7. El mateix dia 3 d’octubre, al finalitzar la “CREATO”, s’anunciara als tres equips
guanyadors i es fara entrega dels premis en acte public a I'escenari de I'eix central -
espai 6- (entre els edificis B i C) sobre les 16.00 hores.
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QUARTA.- Fases de la “CREATO”
La gimcana es dividira en diferents fases:

FASE 0: Equips i reptes

En aquesta fase, els participants dels equips préviament inscrits s’agruparan i els
organitzadors de la gimcana dividiran en equips multidisciplinaris d’entre 6 i 8 persones
als participants que s’hagin inscrit individualment. Cada equip escollira un representant
d’entre els seus membres.

Formats els equips, se’ls assignara un repte. Cada repte tindra una persona
responsable, el Challenger master, al qual els equips podran fer-li preguntes per
aconseguir més dades i informacio del repte.

A tots els equips se’ls entregara una carpeta amb les instruccions i material necessari
per realitzar la gimcana

FASE 1: Empatitzacio i definicio

1.1. Empatitza!. Primera fase del procés de Design Thinking la qual es centrara en les
persones usuaries. L’'objectiu és donar resposta al repte adjudicat aportant solucions.
Per tal de donar compliment aquest objectiu, els equips hauran d’investigar sobre quina
és la opini6 de la Comunitat UAB respecte del repte concret.

ACTIVITAT 1: consistira en fer entrevistes a persones de la Comunitat UAB que puguin
aportar informacié per donar una solucié al repte. L'entrevista haura de contenir com a
minim 5 preguntes a desenvolupar i s’haura d’entrevistar a un minim de 5 persones.

PUNTS:

- 25 punts per completar I'activitat
- 410 punts extres per I'equip que hagi fet 10 preguntes o més
- 410 punts extres per I'equip que hagi fet més entrevistes

1.2. Defineix!. Segona fase del procés Design Thinking. A partir de tota la informacio
préeviament recollida, s’haura de trobar el focus d’actuacié sobre el que treballar per
trobar una resposta al repte.

ACTIVITAT 2: Mapa d’empatitzacié. Els equips hauran de descriure com podria ser un
hipotétic usuari que pateix el repte que s’esta treballant.

PUNTS:

- 25 punts per completar I'activitat
- 410 punts extres per I'equip que inclogui el seu focus d’accié a la plantilla del
Mapa d’empatitzacio

ACTIVITAT 3: GIM-CA-NA! Let’s start! Els equips hauran d’agafar el mapa del Campus
i comencar a fer el recorregut que els hagi tocat. Per completar el recorregut, hauran de
passar per tots els serveis que tinguin marcats en el mapa i alla els hi donaran uns
adhesius. El recorregut finalitza a la Sala de revistes de la Facultat de Lletres.



PUNTS:

- 25 punts pels equips que passin per tots els serveis

- 410 punts extres per I'equip que hagi recollit tots els adhesius

- 410 punts extres per I'equip que completi tot el mapa i arribi primer a la Sala de
Revistes

FASE 2: Ideacid i visualitzacio

2.1. Ideal Tercera fase del procés Design Thinking. L'objectiu és convertir el focus d’accio
de la fase anterior en una pregunta a la que tots els membres de I'equip aniran donant
resposta. La pregunta haura d’anar en consonancia amb el focus d’accid, préviament
trobat, i inspirar a que sorgeixen solucions.

ACTIVITAT 4: Brainstorming. Els equips hauran d’escriure ens els post-its que trobaran
a sobre les taules de la sala, diferents idees i propostes per tal de donar solucié a la
pregunta que hagin plantejat. Quan tots els membres del grup hagin proposat les seves
idees, se’ls hi facilitara una plantilla perquée col-loquin les idees segons la seva factibilitat
i interés que pugui tenir pels usuaris afectats pel repte.

PUNTS:

- 25 punts per completar I'activitat
- 410 punts extres per I'equip que escrigui la seva pregunta a la plantilla
- 410 punts extres per I'equip que hagi proposat més de 10 idees diferents

2.2. Visualitza! Quarta fase del procés de Design Thinking. Triar una de les idees
plantejades en I'activitat anterior i crear una proposta grafica i/o visual de la mateixa.

ACTIVITAT 5: Prototip analdgic. Els equips disposaran d’un foli DIN-A2 en blanc i d’altres
materials amb els quals hauran d’explotar la seva creativitat dibuixant una imatge de la
seva solucié.

PUNTS:

- 25 punts per completar I'activitat
- +10 punts extres pels equips on tots els membres participin dibuixant en la
creacio de la visualitzacié

2.3. Valida! Darrera fase del procés de Design Thinking. Moment on es mostrara la
solucié a l'usuari, s’aplicara i es donara feedback.

ACTIVITAT 6: Pitch. Els equips hauran de preparar una presentacio oral de 2 minuts
sense cap suport visual més enlla de la visualitzacio feta a I'activitat 5. Per fer-la, els
equips hauran de seguir les pautes que trobaran en el document “Elevator Pitch”.

PUNTS:

- 25 punts per completar I'activitat
- 410 punts extres pels equips que no superin els 2 minuts de presentacio
- -10 punts pels equips que superin els 2 minuts de presentacio



FASE 3: Mostres finals

Els equips es dirigiran a I'escenari de I'eix central -espai 6- (entre els edificis B i C) i
mostraran la seva solucio fent el seu pitch davant del jurat.

CINQUENA.- Guanyadors i premis
Hi haura tres equips guanyadors escollits segons les seglients categories:

- Millor idea innovadora
- Millor treball en equip
- Equip amb més puntuacié obtinguda

Els premis seran individuals per cada membre dels equips guanyadors i consistiran en:

- Carmanyola amb coberts
- Ampolla reutilitzable
- Hort urba

SETENA.- Jurat

El jurat encarregat de valorar les solucions estara format per les persones integrants del
Departament d’Emprenedoria, Innovacio i Territori de la Fundacié Parc de Recerca UAB
(M.P.):

- Julia Palma Sanchez
- Meritxell Cardus Vilargunté
- Raquel Rodriguez Escriche

VUITENA. - Cessio de drets d’imatge i/o de propietat intel-lectual

Els participants del concurs, per la mera participaci6 en el mateix, autoritzen
expressament a la Fundacio Parc de Recerca UAB (M.P.), a exhibir, publicar i/o difondre
la solucié guanyadora, en qualsevol mitja, format o suport, amb la finalitat de realitzar,
executar i concloure el concurs.

NOVENA.- Desqualificacions

La presentacio d’idees que la Fundacié Parc de Recerca UAB (M.P.) entengui no
adequades als valors i imatge de la Universitat o que manifestin intolerancia i/o
discriminacié per rad de raga, sexe, llenguatge, religid, creenga, origen nacional o social,
orientaciéo sexual, discapacitat o altres matéries similars, seran desqualificades i
quedaran automaticament excloses del concurs.



DESENA.- Periode de reclamacio

El periode per interposar qualsevol reclamacié relativa a I'execucié del concurs
finalitzara transcorreguts 7 dies des de la celebracié del concurs.

ONZENA .- Fiscalitat dels premis

Els premis estan subjectes al tractament fiscal corresponent d’acord amb la normativa
vigent.

DOTZENA.- Proteccié de dades personals

Les dades facilitades per les persones participants s’incorporaran en un fitxer de la
Fundacié Parc de Recerca UAB (M.P.) amb la finalitat de gestionar el procés de
tramitacid i resolucio del concurs.

Les dades de les persones beneficiaries es cediran a I'entitat Universia Holding, S.L.,
domiciliada a Ciudad Grupo Santander, Avinguda de Cantabria, s/n, 28660 Boadilla del
Monte (Madrid) amb C.I.F B82976515.

Es pot consultar la politica de privacitat a la seglent web https://www.becas-
santander.com/es/legal/privacy.html.

TRETZENA.- Acceptacio de les bases

Els participants, pel fet de participar en el concurs, accepten les bases i accepten el
criteri de I'entitat organitzadora quant a la resolucié de qualsevol questié derivada
d’'aquest concurs.

L'entitat organitzadora es reserva el dret a modificar o ampliar aquestes bases en la
mesura que no perjudiqui 0 menyscabi els drets dels participants en el concurs.

CATORZENA.- Causes de forga major

L’entitat organitzadora es reserva el dret a prorrogar, modificar, cancel-lar o suspendre
el present concurs o adoptar les mesures raonables que fossin necessaries si concorren
causes de forga major o causes no imputables a I'entitat organitzadora.

En qualsevol cas, I'Organitzador quedara eximit de tota obligacié de compensacio als
participants si concorren les referides causes o, si per imperatiu legal, es suspengués o
cancel-lés el concurs. En cas que es donés dita situacid, es posaria en coneixement de
tots els participants tant aviat com fos possible.
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